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Программная инженерия и визуальное моделирование: воспитание культуры работы с информацией

Обучение модельно-ориентированной инженерии является темой, которая активно обсуждается в международном сообществе. Однако до сих пор нет единого взгляда на этот вопрос. Различные курсы, посвященные преподаванию этого предмета, сильно отличаются друг от друга. В данной статье выдвинута концепция культуры визуального моделирования как умение видеть эффективные возможности применения модельно-ориентированной инженерии в программных проектах и создавать методики и решения, соответствующие потребностям конкретной ситуации. Представлены положения, детализирующие понятие культуры визуального моделирования, а также способы их изложения в курсе по модельно-ориентированной инженерии для бакалавров.
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Реализация эргономичного интерфейса управления виртуальной моделью антропоморфного робота с использованием устройства Kinect
Рассмотрено создание эргономичного бесконтактного интерфейса управления виртуальной моделью человекоподобного робота в "копирующем режиме", обеспечивающем повторение этой моделью движений оператора. Предложены методы для расчета текущих углов в сочленениях модели робота по опорным точкам скелета оператора, найденным с помощью устройства Kinect, и передачи значений этих углов в систему управления, изменяющую в соответствии с ними позу робота.
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Решение задачи оценки параметров математическое модели цветовоспроизведения дисплея с максимальным цветовым охватом на основе интерполяции линии спектральных цветностей

Рассмотрена задача и в рамках ее решения разработана методика оценки параметров математической модели цветовоспроизведения жидкокристаллических и светодиодных дисплеев, обладающих максимальным цветовым охватом. Методика основана на интерполяции таблично заданной линии спектральных цветностей цветового локуса на XY-плоскости и последующем вычислении координат цветности вершин треугольника цветового охвата, вписанного в цветовой локус и обладающего максимально возможной площадью. Оценка параметров математической модели цветовоспроизведения дисплеев выполнена на основе решения системы уравнений, исходными данными для которой являются координаты цветности вершин треугольника цветового охвата с максимальной площадью и координаты цветности точки белого цвета, отображаемого на экране дисплея. Рассмотрены три способа интерполяции таблично заданной линии спектральных цветностей: на основе интерполяции в пространстве удельных координат цвета; на основе интерполяции в пространстве координат цветности; на основе интерполяции спектрального локуса как некоторой таблично заданной кривой, обладающей признаками формы. Получены числовые значения для профилей дисплеев, обладающих максимально возможной площадью треугольника цветового охвата и соответствующих колориметрическим стандартам D-75, D-65, D-55, D-50.
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Автоматическое построение функции оценке качества в задаче разрешения неоднозначности имен авторов научных публикаций

Описан метод построения решающего правила для задачи автоматического разрешения неоднозначности имен авторов научных публикаций, основанный на методах машинного обучения. Предложен ряд эвристик, которые позволяют сократить время поиска решения. Результаты тестирования программного комплекса, проведенного на коллекции реальных данных, показали высокую эффективность и точность предлагаемого метода.
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Метод извлечения родовидовых отношений между существительными из определений толковых словарей

Предложен метод, позволяющий автоматизировать нахождение пар существительных, связанных родовидовыми отношениями, на основе обработки определений из толковых словарей. Получены количественные оценки точности и полноты предлагаемого метода, свидетельствующие о его эффективности, достаточной для использования этого метода при наполнении базы данных тезауруса родовидовыми отношениями. Проведенный среди носителей русского языка анализ согласованности при определении корректности выявленных родовидовых отношений позволил сделать вывод о возможности применения краудсорсинга для наполнения тезауруса родовидовыми парами.
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